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4 PRISMJPIEGE! 


hr 


lout a commence Ion dune journee de 
septembi e tres ordinaire a Raccoon City 
une ville entierement conlrolee par la 
societe Umbrella. 



Nul rose cpposer a cetle emprise ef aest 
precisement <e manque de temerite qui 
provoquera tat on tcird la perte de 
cette ville 

Si seulemenFm avaient le courage de 
baltre.., 

Lonque les rouages de la justice se 
meftent en marche, plus rien ne peut 
les arretei; plus rien a moins quil ne 
soit deja flop tard 

Cest la derniere chance de survie de 
Raccoon City et par la meme occasion, 
ma derniere chance de survie, 

Ma derniere echappatoire... 


v 







NOUYtlUS UMCIEItlSHQUtS 5 

AUKIIIi HI inflie (voir pajoi 14-1S) 

Degainer - appuyez sui le bouton 
anologique D, 

Esquiver - appuyez sur le bouton 
analogique U au moment ou lennemi vous 
attaque. {Cette action est impossible des 
Ion que vous etes grievement blesse.) 
Demi-toui rapide - uldisez la croix 
multidirectionnelle ou le stick anologique 
4“ Bouton A 

■ Grimper Descendre des estahers - 
appuyez sur les boutons de la croix 
multidirectionnelle ou du stick anologique 
a proximile des escaliers 

MELANGER DES MUNITIONS (voir page 20) 

Creez des munitions poui se pistolet. le fusil 
a pompe, le Maqnum et le lance-grenades 
en associont different* objets 

CARTE (voir page 21) 

Effectuez un zoom avant ou an iere sur les 
cartes exterieures en appuyant sur le 
bouton X. (hangez de carle o I aide du 
bouton V 

DECISION IN PLEINE ACTION (voir page B) 

Lorsque votre personnoge est confronle a 
une pei illeuse situation, un evenement , 
special, appele Decision en pleine action se 
pioduit. Votre choix influe, alors sur lo facon 
dont votre personnage affronte ce danger 








6 VOIRE CONSOLE DREAMCAST 



U (OH DIUMUS1 


Ports die rammanfle 

Utilise ccs ports posr bi anc-h-er lo rnanatic Draamcast ou d'aurrcs peiiphfiviqitss. Do 
gauche £ droiw. las quartra ports disponibtaii fioriHas suicainis. Pori da enmmande A, Part 
dc coinman iEd B, Pnrl de camniiindc t ot Part do comraan iEb B. Utilise? res qCiatro ports 
pourbrancher'Espectioenienr iesmanstrcsdcs jtiuauisi as 
REMARQUE: Ic Port do commando a cut uuss olio appiilo la Part, 


ilisez le poil de commande A pour jouer a RESIDENl fV|[ 3 NtMfSIS. 

RBIDtNI fVIL $ NEMtSIS se joue a un seul joueui: Vcillez u con neder votre 
marteUe Dreamcast ou toot aulre peripherique aux ports do tommtinde 
corresportdanh AVANT dallumer voire console Dreomcasl. 
















Carte memoire 


VISUAL MIMORY (VH) 

Pour sauvegorder vos paramelres 
de jeu ainsi que vos scores, 
in sere i un Vj suol Memory (VM) 
dans le poll dextemion 1 de Its 
manette connectee au port de 
commands A AWUHT daltumer 
votre console Dretimcost. 

Remarque : Lorsquune sauvegarde 
esf en tours, neteignez jamais 
votre console Drenmcast et ne 
retire: aucune carte memoire ni 
aucune manctte, 



Port 


Boulon uc^lie 
Bhutan rradu 
Btiut&U P 
B a uion A 

















8 COMMANDS 

MAHflTt DMAMUST 




RESIDENT EVIL 3 NtMESL^ nsl un jeu pour un scul | 0 ^|ui: V^ill^j; o connect! lei rnanehes on tout oulre 
peripkeriquc eKierieur AViNf dallumer votre tonsojp Drenmccnl. 

He louchei jamon ou nEsck anologique nt aujj^ouEpns analogiques G D lorsquc vaus allumei votrc console 
Dream cast. Vous risque ri« de pravoquer un wsjflc borne me nt Ion dc Jo procedure d ini3i□ Iis□ (ion de la maneltc. 
Si toutefois, cei boutons eloient depletes Icu'sfSf'v^vT ullumei voire comot?. cieignei i mm statement la console 
fireamcos! puis allumei-ln dej^ouveau. cn veilloH|cetk fois, o ne lien loucher. 

flout moment du jeif. oppuyez et mamlerez enfoncei nm u I fane men I les boulons A 
le logiciel se reinitialise a Ion et le era n-litre nfjkbe. 
ifrer !□ configuration par defeat des boutons de la manette Pour cela. consullei 


Pour revemr o I’ecran-tilre c 
S, X er V ninsi que le boutoij 
Vows ovez to possibility 
la jiqgc I i de T e^rnanu£i 


Port d’estcnsion 1 


□ton anafayique D 

■ Degomer I orme 
selECtionnee (el viscr 
les ennemis 
uniquement) 

■ Changer de cible 
(lorsqu une anrie ost 
degamee a I' aide du 
haul on analogrque G) 

■ Esquiver (lors d'une 
attnque ennefnit 1 ) 

Slick anal caique - 

♦ De placer le curseur 

♦ Deplacer le personnaqe 

♦ Viser (avec une arme) 

t/sP 

Croix mu ft tdi re ct tonnelle 

* De placer le curseur 

♦ Oeplacer le persemnage 

■ Viser (avec une arme) 


Bouton anaEoyiquu G 
* Degoiner I'arme s elect in on ee (et 
...--* us [ es objels 

i tirer >, 

___Jorsqu'une 

arme est degainee a I'aide du 
bouton analogique 0) 

- Esquiver flors d'une attaque 
ennemie) 


visec uniquement lous 
suf lesquejs on peut ti 
* Changer de cible (lor 


Port d’extension 2 


Couton x - Confirmer une selection 

* Action/Attaquer/Ouvrir 
les portes 

- Effecluer un zoom; 
avant ou anriere sur les 
cartes exteneures 

Bouton Y Consul ter la carte 

Bouton B Consultcr I'ecran de statut 

Annulet l a it ton 
precedent c 

* Courir (tout en 
maintenanl eft fences 
le bouton ^ de la croix 
mullidrrectionneEle ou 
du stick analogique) 



























VIBRATION PACK" DSMMW1 

RfSIDtNI tvil } Nf MtS!S est compatible over le peripherique 
du Viti a Hon Pock Une fo is injure dans le port d extension de 
Iti manelte Dreamcast ou de foot outre pcripheriqje 
compatible, le lamp Pock emet des vibrations qoi contnbuent 
considerahlement a lambionce oppressante do jeu. 

Remarque : Si le Vibration Pack est insere dans le port dextension 1 de la manette 
Dreamcast il rtst pas (onnetk correttement et risque de tomber ou do provoquer on 
dysfonctionnement pendant la partie 










10 PROLOGUE 



Un mois et demi sest eroule depuis le 
fameux incident... 

Septembre et ses feuihes moifes se son! 
abattus sur Raccoon (it/, une petite 
ville industrielle dans le Midwest 
americain les habitants ont re pi is le 
tours de leur vie et commencent, o 
oubliei le chaos. I incident effi ayant 
gui sest produit_ dans' les montagnes 
aArclay, la destruction des forces 
spetiales STARS, le laboratoire darmes 
liologiques ultra secret de la societe 
Umbrella etabli dans one vieille 
demeure, le virus I capable de 
transformer les humains et les animaux 
en horribles monstres: 

Comment tout cela a-t-il bien pu 
an iver dans cette petite ville ? 



Les habitants nont jamais accorde credit 
aux temoignages des survivals Les 
recits de leurs terrifiantes experiences, 
des ai mes biologiques et des zombies 
scmguinaires depassaient lentendement 
test pourquoi, avant meme que la ville 
entiere rait eu vent des details dc 
! histoire. les quelques sui vivants des 







STARS ont mis le cap vers !'Europe. 

lls esperaient que tout etait fini. 

Quand soudain tout recommenta : 
des series de meurtres inexpliques 
ainsi qiijn etrange microbe envahirent 
les alentours 

Le virus-1 se propagea dans tcute ia 
vifle.. 

Ce terrible fleau agissait dans lombre 
ef transformait les habitants en 
monstres. 

Les gens moudissaient cette maladie. 
Mais !c cauchemar avaif deja 
commence 

lls perdaienf deja le controls de leur 
avenir. 

Raccoon City etait sur le point de 
iffondi er... 







12 PfRSONNAGES 



nil VMM 

Age : 2 i Groupe sanguin : B 
ladle ; 160m Poids : 5Okg 

)ill est membre des STARS, les f^rrees 
sped a les du commissariat de flattoon City, 
Hie est specialisee dans !e desamorcage 
des explosifs. Hie a langtemps travailie 
pour I US Delta Mke et cest une des 
survrvantes au tout premier incident qui 
produit dans les montagnes dArclay 
Dun naturel enjoue et independent, jil! 
possede un grand sens de la justice 
De plus, bien que ties emotive, Jill est 
une talentueuse jeune [emme decidee 
et dotee dune ties bonne capacite de 
jugemeni 


SUMS. 

Special Tactics and Rescue Service 

Le groupe des SI.A.fl.S fut tree sous la 
juridiction du commissariat de Raccoon 
(ity afin de fa ire face au terrorisme et 
au taux de a iminalite en constante 
augmentation. 





n 




larlos gst dorigine sud-ameritairie. 
Hormis Ia presence incontestable de 
sang mdien dons ses veines, pei sonne 
ne connait so veritable notionaiite li 
est membre de I LIBtS, responsible dc 
lartillerie burde. de lentretien des 
ormes. de la securite ainsi que des 
renforts de missions. A premiere vue. 
il peut paiaitie inexperimente et 
immature mais il est en fait 
extrememerit choleureux et possede 
un sens aigu de la justice, 

U.B.t.S. 

Umbrella Biohazoid Countermeasure 
Service 

L UBCS est independant des forces 
speciales d Urn brello et consfitue one 
force de secours eomposee 



: 







14 COMMENCE 



NOUVfLLf PARIlf 

Selectio.nnez NOUVELLt PARIlf a i >artir du menu principal puis cboisissez 
votre niveau de difficult^ : NORMAL (comportoni davanfage d epreuves 
difficile*} ou fACILt. Vous avez alon la possibilite de choisir le costume du 
personnage que vous soubaitez fricarner. 

(HUGER mi PARTIE 

Sr vous dispose; dune par tie pi ecedemment sauveqai dee su r un Visual 
Memory (VM) seledionnez CrlARGffl PARTIf pour la continuer Consultez la 
section Si lUVtGARDf R. en page 11 de ce manuel, pour plus de details 

LB MfRCfNAIRB 

Rendez vous a votre destination finale en un temps limite. Plus vous 
combatfez dennemis. plus vous obtenez de points, tn outre, si vous 
atteignez votre destination finale rapidemenf. vous acquerez davontage de 
points. (c:s derniers vous permetfent dacheter dcs armes que vous pouvez 
utiliser lorsque vous commencer une NOUVftLf PARIlf (ces armes sont 
stockees dans le coffre). 

EPILOGUE 

Chaque fois 
personnage 

fIN BE PARIlf 

Au fur et a mesure r que votre personnage encaisse des coups, II subit des 
dommages. Plus il iffaiblit, plus sa mobrlite est restreSnte Vous pouvez 
contioler son niveau de dommages dans lecran de stafut, Lorsque son etat 
de sante est vraiment ties faible, le moindre coup peut lui etre fatal et 
votre pai tie prend fin Si le pen tenaire de votre personnaqe meurt votre 
partie sicbeve de la meme mamere Consultez la section PaRHNAIRE 
page 1 4 de ce manuel pour plus de details 


fois que vous terminez I 


la 


de 


mez le ieu un n 

RfSIDfNT fVIL a 


nouvel epilogue concernant un 
pparait a 1 ecran. 


. en 






GAME CONFIG 


KEY CCWflG 

v ibk \ hn> 

SOUND t 
\)t NIT OR U 
iiEHtn / 


CONFIGURATION 

Selectionnez CONflGURAflGN a parth du 
menu principal. lorsque vous dvci 
teleclionne une option, appuyez sur !e 
bouton X poui acceder a ion sous-menu 

■ Config. boutons - Choisissez pai mi 
les six configui ations de boutons 
propose?*. 

Vibi ations - Aclivez (on) ou 
desacfivez (off) la fonctian 
vibrations (uniquemenf si vous 
disposez dun Jump Pack), 

■ Son - Choisissez entre une sortie 
audio Stereo ou Mono ct reglez le 
volume de la musique du jeu ainsi 
que celui des effets sonores. 

- (onfig, ecran - Reglez la 
luminosite de votre televiseui 

• Quitter - Quittez la pai tie et 
revenez au menu principal 

Vqus uvez egalement !a possibilife 
dafficher le menu Configuration au 
tours dune partie en appuyant sut le 
bouton Start. 










16 ACTIONS DU JOUCUR 



: 
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ACTIONS PRiNCIPALfS 

■ Utiliser une orme - Mamtenez Ic 
bouton analogique D enfonce pour 
dcgainer une arme. puis appuyez 
iur le bouton X pour I active!’ Pour 
visor vers le haut ou vers Ie bas. 
utilise! ley boutons/^ ^ do la 
eroix multidirectiormellc ou du stick 
analogique. 

Pousser un~e bj#- Vous avez lo 
possibilite de pousser certains 
objets Pour cela placez-vous 
devant lobjet que vous soubaitez 
deplacer el maintenez enfonce le 
bouton de lo croix 
multidiredionnelle ou du stick 
analogique Sj lobjet est immuable. 
voire personnage refusera dogn 

Monter ou descendre dun objet - 
Pour monter ou descendre dun 
objet, placez-vous devant et 
appuyez sur le bouton X Si vous ne 
pouvez pas monter ou descendre de 
cet objet, votre personnage refusera 
dagir. 

Monter ou descendre un escalier - 
Appuyez sui les boutons ^ sj^ de la 
croix multidiredionnelle ou du stick 
analogique des lors que vous vous 
trouvez a proximite de I escal ier. 
























mm actions 

■ tsquiver - Appuyez iut le bouton 
analogique G ou D ou bien appuyez 
sur le bouton X tout en maintenant 
enfonce tun des deux boutons 
analogues au moment ou votre 
personnage se fcit attaquer Cette 
action esf impossible des tors que 
voti e per sonnage est drievement 
blesse. tn mode fACILF lesquive est 
plus simple a effectjer. 



Se retoblir - lonqwn ennemi 
empoigne votre personnage ou 
lorsque votre personnage tom be a 
terre, vous avez la possibitite de vous 
retoblir aisement en appuyanf 
rapidement sue les boutons de la 
croix multidirectionnelte ainsi que sur 
les aufres boutons. 

Demi-toui rapide -Appuyez sur le 
bouton <4 de la croix 
multidirectionne le ou du stick 
analogique + Bouton A, 

Ob jets dattaque - Dans certaines 
pieces, vous ayez la possibilite 
dutiliser certains obiets (comme les 
bidons, par exemple) pour attaquer 
vos ennemis Pour cela. il vous soffit 
de luei sur lobjet Pour reperer les 
objets dattaque dissimules dans le 
decor, appuyez sur le bouton 
analogique G 


















18 KRANDfSIATUT 




Personnage 


Objet 


tiste dobjets 





Au tours dune pai tie, appuyez sur le bouton B pour afficher 1'ecran de 
stafut. (et ecran vous indique I etat de sanfe de votre peisonnage ainsi 
que les objets quil transpose. IJtilisez le* boutons de la croix 
multidirectionnelle ou le stick unalogique pom selechonner un objet ou 
une fondion puts appuyez sur le bouton B pour afficher les options. Pour 
quitter I ecran de sfatuf. appuyez sur le bouton A ou selectionnez 
QUITTtfi puis appuyez sur le bouton X 

■* 

Poursuivez la lecture de ce manuel pour savoir comment utilise! les 
commandos liees aux objets (UHLISfR, ASSOCIfR. fXAWINfR et AUTO) et 
au jeu < DOC CARTt et QUITTER). 
















OBJETS 


UTILISfR m DBIfT 

Apres ovoii setectionne lobjet que vous 
soubaitez utiliser, appuyez sur le bouton 
X Trois options soffrent alors a vous. dans 
la enetre de tommandes, Selectionne^ 
UTlLlSfR pour vous servir de lobjet. 
Certains objets ne sont utilisables que 
dans des endroits specifiques 

PRENDRE UNE AM 

Pour vous munir dune arme, selectionnez 
celle de votre choix. appuyez sur le bouton 
X puis cboisissez EQUIPtR Avant de pouvoir 
vous servir dune arme. vous devez deja en 
avoir une en main Vous ne pouvez tenii 
qaine seule arme a la fois 

EXAMINER IIN OBJET 

Utilise! cette option pour examiner un 
objet ou une arme de votre inventaire. 
Selectionnez lobjet (ou tar me) puis 
chotsissez EXAMINER pour obtenir 
davuntage d informations a son sujet. 

N hesitez pas a examiner chaque objet, 







20 


vous ferez peuf-etre d interessantes 
decouvertes. 

AUTO 

(hoisissez le console de voire arme 

AUTO ou MANUfL 

COfFRE 

Voti e personnage ne peuf transporter 
qwn nombre limite dobjets Pour 
pou voir utiliser des objets qui vous 
seront utiles a certains endroits du 
jeu, vous avez la possibilite de les 
entreposer dans un cof fi e Les c off res 
sont repartis en divers endroits Pour 
a ficher I ecran de selection dobjets, 
p acez-vous devant un coffre et 
appuyez sur le bouton X. 

Vqus pouvez echanger. entreposer 
ou vous munii dobjets Pour tela 
seledionnez un objet puis appuyez 
sur le bouton X. 

■ Un coffre peuf content! jusqua 64 
objets 

A [exception des munitions, vous 
ne pouvez pas perdre dobjets 











21 


ASSOCIATION D'OBJfTS 




Certains objefs. en partkulier les armes 
ont uo effel different des lors que voui 
lei assoaez avec dautres. Lonque vous 
rec ha,}ez une ai me. seledionnez les 
munitiolffe i appro prices puis choisissez 


ASSOCIfH o partii de la fenetre de 
commondes. A I bide de la croix 
muItidirectionnelle 6a du slick 
analogique. deplacez !e curseur sur 
larme a recharger et appayez sur k 
bouton X. N hesitez pas a associer 
dautres objeti afin de decouvrir de 
nouveaux effeli 

Ixemples dassociotions 

■ Pistolef + Belles piifolet - Vous 
pouvez charger voire time. 

■ Herbe verle + Her be rouge - Von 
pouvez melanger des herbes. Le 
melange Herbe verte + Herbe rou 
pour effet de relablir completemenl 
niveau de sante de voire personnag 
let herbes ont des effels different* < 
fonclion de I association effective 


mr. 









MfUHGFR m MUNITIONS 

Vous avez Id possibility de creer des munitions 
pour le pistolet, le fusil a pompe. le Magnum amsi 
que pour le lance-grenades en meiangeant de la 
poudre au (it munitions 

Poudre A + (it munitions ^ Salles pistolet 


Poudre B + (it mpnifions = Cartouches fusil 



Vous pouvez £gal®nent creer de la poudre plus 
puissante en associant differentes poudres. 

Poudre A + Poudre B = Poudre C 
Poudre C + (it munitions = Grenades 


Astuces 

N hesifez pas a melanger grenades et poudre 

lorsque vous creez des balles. votre niveau 
dexperience augmente, ce qui vous permet de 
creer davantage de munitions par la suite. 

Certaines associations vous pei mettent de creer 
des munitions extcemement puissantes. 










URIE/DOCUMIHI 
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l 



Au tours du jeu, vous avez la possibilite 
dacquerir des cartes et des documents 
que vous pouvez ensuite examine! en 
detail a partir de 1 ea an de sfatut, 

(ART* 

Seledionnez cette option pour examiner lei 
pieces et les quai tiers que vous avez 
visites. tn ce qui conceme les cartes 
exterieuiei. vous avez la possibility 
deffectuer un zoom avant ou anieie en 
appuyont sur le bouton X. Utilisez la croix 
multidirectionnelle ou le stick analogique 
pour deplacer la carte. Pour selectionnei 
une autre carte, appuyez sur le bouton 
Start 

Pom accedei a I eaan de cartes a tout 
moment du jeu. appuyez sur le bouton V. 

DOCUMtHf 

Au fur et a mesure que vous e.xp!orez la 
region vous decouvrez des notes, des 
messages ou dautres informations qui sont 
automotiquement classes dans le carnet de 
vatie personnage. Seledionnez DOC pour 
consultei le contenu des messages : vous y 
decouvrirez peut-etre de piecieux indites 

















24 SAUVEGARDER 


Pour sauvegarder Ees 
donnees du jeu. iE vous 
faut placer un ruban 
encreur dans une 
machine a ea ire Vqus 
trouverez ces rubans encreur a different* 
endroits du jeu Lorsque vous en possedez 
un. placez-vous devant Id machine a 
ecrire et oppuyez sur le bouton X Vous 
devrez alors indiquer si OUI ou NON vous 
souhaitez sauvegarder votre par tie. 

Remarque : Chaque sauvegarde nccessite 
un ruban encreur. Aloi s ne gaspillez pas 
ceux dont vous disposez 1 

Pour sauvegarder une partie. vous 
devez utilise! un Visual Memory (YM). 
vendu sepai ement. 

Une sauvegarde necessite 1 1 blocs de 
memoire libre sur le VM, 

Ne retirei jamais un VM en tours de 
sauvegarde chargemenf Vous risquerie: 
de corrompre !es donnees du jeu 
sauvegai dees. 







DECISION £N HEINE ACTION 
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Des evenements appeles Decisions en 
pleine action se produisent da ns le 
jeu des lors que votre pei sonnaqe est 
confront? a une situation perilleuse. 
(et evenement vous permet 
deffectuei un choix qui influera sur 
la suite de I histone 


Loisqiune decision en pleine action 
commence, un eaan sofjiche. 

Foitei votre choix ropidement a 
I aide de la croix 
multidirectionnelle ou du stick 
onoloqique puis appuyez sui le 
bouton X 

Si vous ne pienez pas votre 
decision assez rapidement, vous 
risquez de vous retrouver dans une 
situation encore plus perilleuse ! 

f JC 

1 ■ 

IW 11 —^UWl 












26 PARTENAIRI 



CHANGER BE PERSOHHAGIS 

II se peui qmu tours cJu jeu. vous ayez 
besom de laide dun portenoii e. Lorsque 
vous dirigez un parienaire. I e^ro|i de 
stotut odapfe automaijquemenf 6 ce 
nouveau personnage.: les tommandes 
principales sont idenijqup a celles de 
voire penonnagt^P 



,({R AYK m PAfiHNAIfif 

Au tours du jeu vous pouvez vous frouver 
dans une situation ofdigeant voire 
personnage a se deplacer avec un 
partenoire Dans ce cos, si voire 
pcrtenaire vieni a mourn; voire portie 
believe. 













(USStMfNI 


Si vcus purvenez o terminer le jeu. vous 
(iccedez a I ecron de doiiement Voire 
cfasiement esf fonction de plusieun 
facteui i : 

lempi - Indique la duree total? de jeu 

Nombre de sauvegardes - Indique le 
noml)i e de iauvegardes effectuees au 
coun du jeu 

Rang - Indique voire rang. 





28 QUUQUfS ASTUCfS; 

COMMENT VAlWCRf VOS TNHfMIS ? 

Choisissez votre arme ovet 
diKernement Chaque arme convient a 
un adversaire ou un zombie cn 
particular. Irouvez la plus adaptee 
puis utilisez-la (Noubliez pas de vous 
munn de laime AVANf un combat !) 
Astuce Lorsquun zombie est 
reelfement moif, une marre de sang 
apparent sous son corps 

Cberchez et utilise! les objets dattaque 

i comme les bidons) pour venir a bout 
es ennemis les plus cot laces 

N hesitei pas a abuser des esqurves et 
des demi-tours rapides afin d evitei 
dencaisser de trop gras coups 

j Rien ne marthe ? Courage, [upez !! 

COMMENT 10I&NER YOIRf PERSONNAGI ? 

fouillez tes pieces et quarfiers de fond 
en comble a la recherche d Herbes et de 
Ways soigoanh Nabandonnez pas 1 
Vous ne pourrei jamois gagnei si votre 

E ersonnage est trop [mbfe pour se 
attre 




NOTES 






















































